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Was ist die Code Week?

* EU-weite Bewegung
Y Begeisteru ng Wecken fur das gestalten, komm ausproblerenl e

coden und tufteln
e Zielgruppe 5-18 Jahre
e Seit 2013
 Zwei Wochen im Herbst

e Funktioniert und wachst durch
die Arbeit vieler Akteure
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Code Week Niedersachsen 2024

* ca. 80 Veranstaltungen
e 35 Veranstalter:innen
e darunter 20 Bibliotheken
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Code Week Niedersachsen 2024 - Lamapoll
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16 Rickmeldungen

Median Durchschnittsalter 8 Jahre
75 % Bibliothek

12,5 % Schule

93,75 % VA fur Zielgruppe auch
aullerhalb Code Week

55 % keine Vernetzung mit
anderen Bildungsakteuren

75 % erste Code Week 2024



Code Week Deutschland 2024

e 1.370 Aktivitaten (Rekord!)
* Top 8 der Teilnehmerlander
 Bibliotheken aktivste Veranstalter




Code Deutschland 2024

Topics Your Country
286 _ 254_179
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5,64

m Basic programming concepts 8 Playful coding activities

= Robatics = Art and creativity

= Visual/Block programming » Hardware

m Motivation and awarenessraising m Artificial intelligence

m Lnplugged actvities = 30 printing

n Mobike app development m Game design

= Software development = Data manipu lation and visualisation
= Promoting diversity Web development

= Augmented reality ® Internet of things and wearable computing



Code Week EU 2024

* 66.925 Veranstaltungen
* Grolsteil in Schulen
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Code Week 2024

Zielgruppe Deutschland

Audience Your Country

626 5,30 475

s Secondary School = Primary School = Other
= Employed Adults 8 Unemployed Adults = Pre-primary education

= Higher Education » Teachers = Post graduate sudents

Zielgruppe EU

Audience EU

s Secondary School = Primary School = Other
s Employed Adults s Unemployed Adults m Pre-primary education
= Higher Educaion = Teachers = Post graduate students



Teilnehmende Code Week EU und Deutschland




Presse- und Offentlichkeitsarbeit

e PMder BZim Juni
* PM durch Agentur September

 Payed Ads Social Media
(Korber-Stiftung)

* Newsletter, News, Social Media
der BZ und Korber-Stiftung
(Takeover)

e Newsletter ALf

e Kits Blog der NLQ
e Lokale Pressearbeit




Presse- und

Offentlichkeitsarbeit
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Nils Arndt, Martina Schiirmann
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Kompetenzen fordern, Netzwerke bilden
und Bibliotheken sichtbar machen

Die Code Week Niedersachsen unterstiitzt die digitale Bildung von Kindern und Jugendlichen

i g 2024 den
Code Week Regio-Hub Niedersachsen und motiviert Ak-
teure landesweit, bei Kindern und Jugendlichen Begeis-
terung fiir das Programmieren zu wecken. Die Stadtbib-
liothek Hannover hat sich mit einem umfangreichen Pro-
gramm beteiligt.

Die Biicher

Kinder und Jugendliche mit Spaf und vielfiltigen Aktionen fir
das Programmieren und Tiifteln zu begeistern und einen Blick
hinter die Kulissen der digitalen Wek gewihren, das ist das Ziel
der Code Week, die EU-weit seit 2013 fiir jeweils zwel Wochen
im Herbst stattfindet. Im Jahr 2023 standen in ganz Europa
rund 72 000 Veranstaltungen auf dem Programm, daven etwa
1250 in Deutschland und 20 in Niedersachsen. Code-Week-
Workshops und sonstige Mitmachangebote werden von Schu-
len, Bibliotheken, Hochschulen, Vereinen, Inidfativen, Stiftun-
gen und allen anderen, die sich fiir die digitale Bildung von Kin-
dern und i it méchten,

In Bibliotheken finden ganzjahrig Angebote zur Férderung
der Medi P von | statt. Viele Bib-
lithelen betreiben einen Makerspace, in dem 2D-Drucker aus-
probiert oder Roboter programmiert werden kdnnen. In Ferien-
pr stehen it hiufig P ferworkshops
mit Scratch oder Lego-Robotern auf dem Programm, Bee-Bots
und Blue-Bats haben in vielen Bibliotheken Einzug gefunden
und erste Programmiererfahrungen werden so schon mit Ki-
ta-Kindern erprobt.

048

Die Biicherei: die Bibli indiesem
Bereich ebenfalls und entwickele in hrer Kreativwerkstatt di-
gitale Veranstaltungskonzepte, die sie den Offentlichen Biblio-
theken zur kostenfreien Nutzung zur Verfiigung stellt. Mit ih-
ren Mach-mal-Boxen hatsie »ready-to-use«=-Angebote etabliert,
die neben Geriten auch alle Materialien, Konzepte und Anlei-
tungen enthalten, um sie ohne grofte Vorbereitung direke bei

in Bibli i zu kinnen. Ozabots,
Bee- und Blue-Bots, VR-Brillen, Sphero Bolt und Makey Makeys
finden so den Weg in die Bibliothek und damit zur Zielgruppe.

Miglichkeiten zum Mitmachen sind also, entweder durch
die eigene Ausstattung oder die Biichereizentrale, vorhanden.
wWir michten zeigen, wie engagiert und aktiv die Bibliothe-
ken im Bereich Coding und Making sind und sie ermutigen,
sich mit Workshops und Aktionen bei der Code Week zu betei-
ligene, sind sich Martina Schiirmann, Sabrina Juhst und Sylvia
Chudasch, das Team der Biic! i ei-
nig. Und damit war auch die Idee geboren, den Code Week Re-
gio-Hub Niedersachsen zu griinden.

Der Regio-Hub ist 2024

In mittlerweile 15 Regio-Hubs bundesweit schliefen sich en-
gagierte Menschen und Organisationen zusammen, vm in ih-
rer Stadt, ihrer Region oder ihrem Bundesland fiir die Code
Week zu werben. Sie werden von der Korber-Stiftung mit Site

Artikel in BuB
Ausgabe 01/2025

Buchereizentrale Niedersachsen
und Stadtbibliothek Hannover



Workshops und Veranstaltungen 2024

\.“

-WEEK L  Cubetto, Blue-Bots, Bee-Bots, Ozobots, Sphero Bolt
NY(\ ﬂ"""" = * Lego Education Spike

* Smart Fashion nahen

* Escape Room mit Minetest
* Gamedesign mit Scratch

 VR-Brillen

oﬂelmenhorst
MM verbindet

Stadtbiicherei Delmenhorst

Stadtbibliothek Hannover



Workshops und Veranstaltungen 2024

Minecraft- Erschaffe deine eigene Bibliothek
== o Calliope, Arduino und Makey Makey
~ *  3D-Druck

m—-? get
reai < . .
Jge * Gamedesign mit Scratch

e VR-Brillen

Mediothek Diepholz

Stadtbiicherei Walsrode



Code Week in der KOB St. Andreas Cloppenburg

Melanie Baro

e Stellvertretende Leitung,
Medienpadagogin

* Veranstaltungsarbeit, Betreuung
media.lab, Beratung Onleihe,
Bestandspflege

 Schwerpunkt Kinder- und Jugendmedien

coveweek-. Kgh
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Ein Ruckblick auf unsere erste CodeWeek

DIE BUCHEREI

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



MELANIE BARO

(zertifizierte)Medienpadagogin

stellvertretende Leitung Bucherei

Katholische Offentliche BUcherei (KOB) St. Andreas

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



AUF DER SUCHE ...

Medienpadagogischen Angeboten in Cloppenburg
Kooperationen und Mitstreiterlnnen

Austausch und |ldeen
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¥ CODEWEEKS,
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Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg 'y



DIE BUCHEREI

... UND GEFUNDEN

Medienzentrum des Landkreises
Arbeiltskreis Medien des Landkreises

bz Niedersachsen mit vielen Ahgeboten

.. und der Code Week
" A e

¥ CODEWEEKS,
NIEDERSACHSEN

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg 'y



Von der |ldee zur Code Week

Was kann uns das Medienzentrum
zur Verfugung stellen?

Neuanschaffungen aus dem DigitalPakt @ Cubetto,

© zusatzliche BlueBot

© Calliope Erweiterungssets von Fischer Technik
© komplettes Aufnahmestudio

Kreativwerkstatt
der Buchereizentrale Niedersachsen

@ Fortbildung bzw. Angebote der Kreativwerkstatt,
@ Ideen auch aus den Konzepten
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¥ CODEWEEKS,
NIEDERSACHSEN

DIE BUCHEREI o®© R ~ s °°

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg 'y
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1 4 CUBETTO

Montag 15.00 Uhr in der Biicherei St. Andreas

MIT CUBETTO & GRUFFELO UNTERWEGS
Erste Programmierversuche fur Kindergartenkinder!

‘, [

15 || BLUE-BOT

Dienstag 15.00 Uhr in der Biicherei St. Andreas

(" 14.10.-18.10.2024 )

ENTDECKE DIE WELT DES BLUE-BOT
Programmieren fur Grundschulkinder

16 OZOBOTS

Mittwoch 15.00 Uhr im Medienzentrum

( e ahe]

ENTDECKE DIE WELT DER OZOBOTS
Programmieren mit Farben flir Schiller*innen ab der 5.Klasse

Eine Zusammenarbeit der Biicherei St. Andreas und dem
Medienzentrum Cloppenburg

medien % s
E zentrum .':.. EEJ)E; EEEJIEU RG /)-*-\ Katholische Kirchengemeinde
L] P NN 5t Andreas Cloppenburg =
cloppenburg $%* e AN * DIE BUCHERE

DIE BUCHERE|

17 || CALLIOPE

Donnerstag 15.00 Uhr im Medienzentrum

ENTDECKE DIE WELT VON CALLIOPE
Programmieren fir Schiler*innen der weiterfihrenden Schulen

18 || PRASENTATION

Freitag 10.00 Uhr im Medienzentrum

Anmeldung in der Biicherei St. Andreas
telefonisch unter 04471/7014990 oder per Mail buecherei@katholisch-clp.de

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg

Kindergarten

Grundschule

e

ab 5.Klasse

welterfuhrende Schulen

Tellnenmerlnnen

—
' \ @

¥ CODEWEEKS,

NIEDERSACHSEN



DIE BUCHEREI

5T. ANDREAS CLOPPENBURG

1.Tag - Cubetto In der Bucherel

CUBETTO

Cubetto Playset

' A -
¥ CODEWEEKS,
NIEDERSACHSEN

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg L o



1.Tag - Cubetto In der Bucherel

A C — . "
%_ " Kamishibail “Der Gruffelo
~ - mMit Erklarungen zur Funktionsweise des Cubetto
CODEWEEK <.
EH[E[PUJI[‘*ﬂ . .
Stationen zur frelen Auswahl|
5 Cubetto Challenge 1-6

0 Werde selbst zum Roboter!

Al AR . EEEA N

] Tog Cubetto

9 Fahrt mit dem Cubetto durch die Stadt!
@ Spielt Memory mit dem Cubetto!
9 Folge dem Gedicht uber die Schatzkarte!

9 Farbenwurfelspiel

6 Erfinde deine eigene Geschichte!

5
https://www.instagram.com/p/DBTihKMtyxd/ ' )

“ CODEWEEKS,
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Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg ( 4 .\ 4


https://www.instagram.com/p/DBTihKMtyxd/

1.Tag - Cubetto In der Bucherel

GERADEALS FUNKTION

LINKS RECHTS

Befehlsplattchen
" A 5

¥ CODEWEEKS,
NIEDERSACHSEN

i o 0.0
DIE BUCHEREI Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg 3 /
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2. Tag - Blue Bot in der Bucherel

H‘ﬂ?&r 3

1

Programmieren Uber Richtungstasten auf dem Rucken,
aber auch mit Steuerungsbrett oder per App auf dem Tablet

' A -
¥ CODEWEEKS,
NIEDERSACHSEN
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2. Tag - Blue Bot In der Bucherel

Geradeaus

Drehung nach N
: - Ubertragungs- %2 Drehung nach
LINKS "oPT \ Rechts

ys*

| A B f uu;ﬁ'-
* G’ ﬁ

= Pause um 1 Sekunde

Programmierung wird geloscht w..__

Ruckwarts

%

@ Betzold ' 2

¥ CODEWEEKS,
NIEDERSACHSEN

DlEBUCHEREI Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg f, ° / e\ 4



2. Tag - Blue Bot in der Bucherel

s,

y, s ~ zur Erklarung
L ......... der Funktionsweise des Blue Bot
CODEWEEK<CL .

_ arveeen | 2tationen zur freien Auswahl
- | Cubetto Challenge 1-7

0 Werde selbst zum Roboter!

9 Fahrt mit dem Blue Bot durch die Stadt!

e Spielt Memory mit dem Blue Bot!

’ 9 Folge dem Gedicht Uber die Schatzkarte!

6 Erfinde deine eigene Geschichte!

@ Versuche mit dem Blue Bot Buchstaben zu malen!

5
. )
a Der Weg zum Bienenstock! '/
CODEWEEK<.
NIEDERSACHSEN
DIEBUCHEREI Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg f, o / M\ o


https://www.instagram.com/p/DBWCbvJui76/

2. Tag - Blue Bot In der Bucherel

BOT CHALLEMIT

HALLENCE 4

Lk
2)),

DIE BUCHEREI

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



3.Tag Ozobot Im Medienzentrum

o

oo LANDKREIS

Edfpepgﬁrb‘t?; @ CLOPPENBURG
X )

L WIRISTHIER.

OzoBlockly
")

¥ CODEWEEKS,
NIEDERSACHSEN
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3.Tag Ozobot Im Medienzentrum

medien %
Jo  LANDKREIS
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WIRISTHIER.
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Kurze Einfuhrung...

..dann einfach ausprobieren und lernen!

https://www.instagram.com/p/DBYVcBIOZ8r/ ' 9 >
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https://www.instagram.com/p/DBYVcBIOZ8r/

3.Tag Ozobot Im Medienzentrum
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WIRISTHIER.
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DIE BUCHEREI

NDREAS CLOPRENBURG Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



4. Tag Calliope Im Medienzentrum
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Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg ‘> o



4. Tag Calliope Im Medienzentrum
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https://www.instagram.com/p/DBa-LNCOY1X/

5.Tag Prasentation im Medienzentrum

medien %
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https://www.instagram.com/p/DCZE3k3NOxn/

€.un & i 5 Tag Prasentation

Mats erklart den Ozobot

S

Anton und Maik erklaren den Blue Bot

D lEBUCHEREI Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



VR-BRILLEN

DER KREATIVWERKSTATT

Termine zum Ausprobieren
offener Termin, Spieleabend, Kollegen,
Ehrenamt, Spieleabend, Ferienbetreuung

Sehr unterschiedliche Resonanz

DIE BUCHERE|

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



Sie zeigen Nachwuchs das Programmieren

Mit kleinen Roboterwagen fiihren Melanie Baro und Maik Riecken Kinder in technische Befehlswelt ein

VON AARON DICKERHOFF g : - B

Cloppenburg. Programmieren:
Wer daran denkt, sieht vor sei-
nem inneren Auge meiste blasse '
junge Manner, die in stickigen,
dunklen Zimmern sitzen und
zwischen Stapeln von Pizzakar-
tons und Colaflaschen auf die
Tastatur ihres Computers ein-
himmern. ,Viele Leute denken
sich: Das kann ich bestimmt eh

rigschwellig heranzufiihren. Die
Besonderheit dabei: Zielgruppe |
sind Kinder und Jugendliche.
,Oft wird gedacht, es miissten
gleich irgendwelche komplizier-
ten Codes sein”, berichtet Maik
Riecken vom Medienzentrum
Cloppenburg. Dabei gebe es
auch ganz simple Dinge, um den
Nachwuchs an die Thematik he-
ranzuftihren. Beispielsweise den
aus Holz bestehenden Roboter
,Cubetto”. Kinder ab 3 Jahren
kénnen mit ihm ohne Bild-
schirm oder Tastatur erste Pro-

gebucht)

Mittwoch (16. Oktober) 15
Uhr: ,Ozobots" fir Schiiler
ab der 5. Klasse im Medien-

Wissen, wie es geht: Melanie Baro und Maik Riecken mit den kleinen Roboterwagen. Foto: Dickerhoff

ran, dass die Technik das macht,
was sie sagen, aber nicht, was sie
meinen.” Die niedrigschwelligen
Méglichkeiten sollen fiir schnel-
le Erfolge sorgen. Vielleicht fin-
det sogar ein élterer Teilnehmer
durch Ausprobieren einen neuen
Jobwunsch, ,Das ist manchmal
gar nicht so weit von moglichen

gen oder FuRgingerampeln mit
Lichtschranken zu programmie-
ren. ,Mit zunehmenden Alter
werden die Angebote auch abs-
trakter”, so Baro.

Aus Erfahrung weifs Maik Rie-
cken: ,Es ist immer cooler, wenn
sich etwas bewegt und man nicht
nur erwas in den PC eintippt.”

ter befolgt die Befehle. ,Es geht
darum, nicht nur zu konsumie-
ren, sondern auch zu verstehen”,
sagt Melanie Baro. Aber auch fiir
Grundschiiler bis hin zu Ober-
stufenschiilern gibt es im Rah-
men der Code Week Angebote,
fiir die es keine Vorerfahrungen
braucht. Mal werden direkt die

zentrum
Donnerstag (17. Oktober) 15
Uhr: ,Calliope" fur Schiiler
der weiterfilhrenden Schulen
im Medienzentrum

3 Freitag (18 Oktober) 10 Uhr:
Prisentation im Medienzent-
rum

Im Rahmen der C

VioN AARON DICKERHOFF
Cloppenburg. ,Kennt jemand |
den Griiffelo?”, fragt Medienpd-
dagogin Melanie Baround sofort
gehen zahlreiche Hinde in die
Héhe, Was fiir eine Frage. Natur-
lich kennen die meisten der zehn |
anwesenden Kinder, Gberwie-
gend im Kindergartenalter, die
Geschichte rund um die Maus,
die all ihren Fressfeinden zur Ab- |
schreckung von ihrem grofien,
furchteinfléftenden Freund er- |
zihlt. Und trotzdem wird die Ge-
schichte im Keller der Katholi-
schen Offentlichen Biicherel |
(KOB) in Cloppenburg dieses |
Mal ganz anders erlebt. Denn so-
viel sollte klar sein: Den Weg der
Maus durch den Wald hat wohl
noch niemand der Anwesenden
programmiert. E

Doch genau darum gehe es bei |
der akruell laufenden Code
Week, an der sich auch die KOB |
beteiligt. Und da wird bereits bei (8
den kleinen Kindern angesetzt - |
und zwar mit Cubetto. Dabei
handelt es sich um einen nahezu
quadratischen Roboter aus Holz,
mit dem der Nachwuchs seine
ersten  Programmierversuche
starten kann. Das Ganze funktio-

Zielstrebig unterwegs:

nur die Kinder in seinen Bann,
sondern auch die anwesenden
Eltern oder Grofieltern. ,Was es

Kinder programmieren M

ode Week bieten Biicherei und Medienzentrum

Presse

Holzroboter und unterschiedli-
che Karten warten. So bewegen
sich die Jungprogrammierer mit

Veranstaltungen fiir Heranwac

aus den Weg

hsende an

grammierversuche starten, in- Knépfe an einem fahrenden Ro- Darum werden auch so geme beruflichen Aufgaben entfernt’, 8 Anmeldungen sind unter Tele- 1 | pier anhand von pfeilformigen heute schon alles gibt’, ist es dem Cubetto auf einer Schatz
dem sie eine elektronische Platte boter gedriickt, mal ist das Pro- kleine fahrende Roboter einge- erklirt Riecken, ionl044?1}?0149l90. perE- 5 | Riacken, die auf eine Art Spiel- staunend aus den Reihen der Er- Karte, im StraRenverkehr oder |
mit unterschiedlich farbigen Ko- grammieren per Smartphone setzt, bei denen simpel nachzu-  Die insgesame fiinf Angebote  Mail an buecherei@katho- | 14 selegr werden. Ein Smart- ziehungsberechtigten zu horen. auf geometrischen Formen. Na- |
dierblécken bestiicken. Griin oder Tablet moglich. Fur die Al- vollziehen ist, ob sie auch das fiir Kinder und Jugendliche sind  lisch-clp.de O‘fe"_a“fde’ st | phone oder Tablet braucht es da- Die Kinder hingegen sind eher riirlich funktioniert nicht immer
heiflt beispielsweise vorwirts teren gibt es auch Méglichkei- von den Programmierern Ge- nun ein erster Versuch, das The-  Homepage moglich. 2~ | fiir also nicht. Uber -die unter- ruhig und verfolgen gebanntdas alles. So manches Mal fallt der
oder Rot heiftt links. Der Robo- ten, beispielsweise Alarmanla- wollre tun. ,Sie scheitern oft da- ma Programmieren auf etwas i | schiedlich farbigen und geform- Geschehen. Zumindest vorerst. Roboter fast vom Tisch, weil die
it | ten Blécke wird der Roboter an- Je linger sie dab_ei si_nd. desto gelegten Befehlsplittchen viel-
le | gewiesen, vorwarts, rilckwarts, mehr verstehen sie, wie der Ro- leicht nicht ganz dem entspra-
n | nach links oder rechts zu fahren. boter angewiesen werden muss. chen, was die Programmierer da-
is | Dariiber hinaus gibtes noch wei- Dementsprechend wollen sie mit erreichen wollten,
fe- | tere spezielle :K.ummandos. auch immer ofter selbst die Be-  Doch schnell haben die meis- 3 . y
on | Pollylegt vier griine Plircchen fehle geben. So spannend kann ten der Kinder ziemlich gut ‘er- Zwei gelbe und drei griine Pfeile: Auf diesem ,Spielfeld" werden dem
er hintereinander und drulckt dann Programmieren sein. fasst, wie'sie den holzernen Ro- - Cubetto die Befehle programmiert. Foto: Dickerhoff
ei | auf den Startknopf Direke be-  Dassdassogutauchschonmit boter ans Ziel bringen. Keine

Bucherel wird anders wahrgenommen!

wegt sich Cubetto, auf den eine den Jiingsten funktioniert, liegt
Maus aus Pappe geklebt ist, auf auch daran, dass es spielerisch
einer auf dem Boden liegenden vermittelt wird, Nachdem die
Karte vier Felder.nach vorne. Die Maus ihr Griiffelo-Abenteuer
Maus fihre also zum Fuchs, so nidmlich beendet har, geht es fiir
wie in der Geschichte, die Baro die Kinder an verschiedene Ti-
parallel erzihlt. Das zieht nicht sche,an denen bereits jeweils ein

Selbstverstandlichkeit. Zwar ist
diese sehr niedrigschwellige
Form des Programmierens sehr
einsteigerfreundlich und deswe-
gen schon fiir Kindergartenkin-
der entworfen, doch bendtigt es
dazu trotzdem ein gewisses abs-

traktes Denken und riumliches einmal nebensachlich. Eine
Vorstellungsvermogen. Jch Grundlage ist geschaffen. In den
kann das schon ziemlich gut", be- kommenden Tagen gibt es dann
findet ein Junge. Ob er das nun auch noch weitere Angebote, um
wirklichals Programmierprozess die lteren Kinder und Jugendli-
wahrnimmt, oder doch einfach chen fiir das Programmieren zu
nur als Spiel, ist vermutlich erst gewinnen.

DIE BUCHEREI

57. ANDREAS CLOPPENBURG

Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



Erfahrungen

Die Woche war toll!

' Alles neu! Vorbereitung und Nachbereitung sehr intensiv!

' ldeen/Ausarbeitungen der Kreativwerkstatt hilfreich!

' Bucherel wird nochmal anders wahrgenommen

‘ Frage nach mehr! Ausleihe der Gerate auch in der Bucherel? Weltere Veranstaltungen?
‘ unterschiedliche Zielsetzung von Bucherel und Medienzentrum

‘ Zwel Termine hintereinander schwierig

' Auf das Alter der Kinder achten!

DIEBUCHEREI Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



Ausblick

Die Code Week wird fester Bestandtell
unseres Veranstaltungsprogrammes!

‘ Zusammenarbeit mit Arbeitskreis Medien

‘ Teillnahme Fachtag Medien im Landkreis (13.11.2024)

' Zusammenarbeit mit dem Medienzentrum:
Planung zur Beteiligung Weiterbildung von Erzieherlnnen

‘ Nutzung Mach-Mal-Boxen der BUchereizentrale!

Vielen Dank!

DlEBUCHEREI Melanie Baro, Medienpadagogin Bucherei Cloppenburg



Code Week 2025 - Termin

Termin Verlangerung?

e Herbstferien in Niedersachsen:
13.-24. Oktober 2025

* Code Week liegt komplett in
Die Code Week 2025: den Ferien

e Zeitraum der CW in
Niedersachsen verlangern von

4.- 26. Oktober 2025

11. — 26. Oktober




Code Week 2025 - Website

e Wird nach und nach
aktualisiert

* Noch ist das Programm 2024
gelistet

 Ab Mai 2025 Veranstaltungen
eintragen

Bei der Cod

Mit kinstlicher Intelligenz Musik kreieren, gemeinsam blinkende Origamifrdsche bauen, in ° M
Hackathons eigene Ideen verwirklichen... bei der Code Week Niedersachsen kdénnen Kinder htt pS .//n I e d e rS a C h Se n ° CO d ewe e k ° d E/
und Jugendliche mit Hard- und Software kreativ werden und entdecken, wie viel sie mit di-
gitalen Skills selbst bewegen kdnnen. Das Programm wird von einem Netzwerk von Organisa
ionen aus allen gesellschaftlichen Bereichen getragen.

Die Code Week Niedersachsen fand 2024 vom 12. bis 27. Oktober statt.

Tragt bei zur Code Week




Code Week 2025 - Materialien

Toolkit
Kommunikation

Mach Werbung fiir die Code Week und deine Angebote! Hier

kannst du Vorlagen fir Poster, Flyer und Social Media herun-

terladen. Tagge bei Insta @codeweekger und nutze die
Hashtags #codeweek2024 #codeweek und
#kommmachen.

e Neues Toolkit 2025 — auf

Website sobald verfligbar
* Printmaterialien als Download
* Social Media Vorlagen
* Grafiken und Logos

* Neu 2025:

Werbematerialien anfordern beim
Regio-Hub; Etat vorhanden in
diesem Jahr



Giveaway oder Werbung?

Kemm programmieren, kormm
f gestalten, komm ausprobieren!

12.-27. Okt 2024 www.codeweek.de

CODEWEEK

CODEWEEK<,
NIEDERSACHSEN




Code Week 2025 - Offentlichkeitsarbeit

9. BIBLIOTHEKSKONGRESS 2025

#BibliothekenEntschlossenDemokratisch
24.-27. Juni 2025, Bremen

Themenkreis 3: Perspektivwechsel — Bibliotheken, Kooperationen und Partnerschaften
Halle 4.1./ Raum II

Dienstag, 24. Juni, 13:00 - 15:30
Von Code Week bis Geocaching - neue Ideen fiir Partnerschaften

Neue Perspektiven fiir Bibliotheken: Vielfaltige Kooperationsmoglichkeiten durch die Code Week
Referent:in: Sabrina Juhst (Liineburg, Deutschland)
Referent:in: Martina Schuermann (Liineburg, Deutschland)

Nature Smart Libraries - Internationale Impulse fiir naturbezogene Bibliotheksstrategien in Deutschland
Referent:in: Susanne Brandt (Flensburg, Deutschland)

The BUA Participatory Research Map: Visualizing Collaboration Networks to Promote Citizen Engagement
Referent:in: Maaike Duine (Berlin, Deutschland)

Die MethoThek der Stadtbibliothek Hannover
Referent:in: Tom Becker (Hannover, Deutschland)

Lesen-Leihen-Loggen: Zielgruppenarbeit am Beispiel eines Geocaching Mega-Events
Referent:in: Lena Leubner (Dresden, Deutschland)

BiblioCon
* \Vortrag am 24.6.

* Freiraum mit Korber Stiftung
und Stadtbibliothek Bremen

Niedersachsischer
Schulbibliothekstag

 25.9. in Wolfenbuttel
 Workshop mit Makey Makey



E-Learning-Kurs

Digitales Lernen mit der Bichereizentrale

Startseite Einstellungen Teilnehmer/innen Berichte Fragensammlung Mehr

m Registrieren Kurssuche

Zusatzlich zum bisherigen Fortbildungsangebot bietet die Biichereizentrale auf dieser Plattform nun auch
Selbstlernkurse an. Lernen ist damit zeit- und ortsunabhéngig méglich - ganz ohne Termindruck oder
Reisekosten! Dieses kostenlose Angebot richtet sich an alle Mitarbeiter:innen Offentlicher Bibliotheken in
Niedersachsen. Fiir Mitarbeitende in Bibliotheken auRerhalb Niedersachsens ist eine Registrierung ebenfalls
mdglich - vorausgesetzt, die Bibliothek ist allegro-OEB-Kunde.

Sobald Sie lhre Zugangsdaten erhalten haben, kénnen Sie sich als Nutzer:in dieser Plattform fiir die meisten
Kurse selbst einschreiben.

. o -v‘
CODEWE_\EKQ

'

Einstieg in die Code Week Finanzierung Offentlicher Bibliotheken
Niedersachsen

In Kiirze auf https://lernen.bz-niedersachsen.de/

Einstieg in die Code Week Niedersachsen

Kurs Einstellungen Teilnehmer/innen Bewertungen Berichte Mehr ~




Code Week 2025 — Angebote der Kreativwerkstatt

CODEWEEK<.

NIEDERSACHSEN
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Kreativwerkstatt

Mach-mal-Boxen
« Sphero Bolt & Ozobots
» Bee-Bots & Blue-Bots
Virtual Reality
» Escape Games
+ Makey Makey & Videowerkstatt

[ i M \ = Tabletkoffer
: of | » inklusive Apps und Konzepten
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Zeit fur Fragen, Winsche, ldeen
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