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Konzept fiir Sphero Bolt

App Sphero Play — Scream - Schatzsuche

® Folgende Einsatzmoglichkeiten kdnnen wir uns vorstellen:
Ein Parcours mit Kegeln, eine Schatzkarte mit Weg zum
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SCREAM
Durch Berihren und Ziehen steuerst du. Schatz oder ein Labyrinth aufbauen. Es bilden sich zwei
Beschleunige, indem du Gerdusche machst. Gruppen. Ein Spieler tibernimmt dabei das mobile Gerét, alle

anderen setzen ihre Stimme lauter und leiser fiir die richtige
Geschwindigkeit ein. Gruppe 1 beginnt und versucht dabei,
den Sphero moglichst schnell ans Ziel zu bringen. Stoppen Sie
die Zeit und lassen die zweite Gruppe an den Start gehen. Die
schnellste Gruppe gewinnt.

Damit sich andere Bibliotheksnutzer:innen nicht gestort
fuhlen, sollten Sie die Veranstaltung rechtzeitig im Voraus
ankindigen oder sie zu einer SchlieRzeit anbieten.
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Screenshot Sphero Play - Programm Scream

Ein Beispiel bzw. eine Druckvorlage fiir den ,,Weg zum Schatz” finden Sie hier:
https://sphero-media-sphero-
prod.s3.amazonaws.com/cwist/picturesteps/a5/da/Sphero%20Pirate%20Treasure%20Hunt.pdf

In der Mach-mal-Box ist die Vorlage zum direkten Ausprobieren enthalten.
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